REGLE DU JEU

Imprimer un jeu d’étiquettes pour chaque groupe d’¢leves (agrandir en A3 si vous faites jouer les
¢léves debout) et faire découper les étiquettes aux ¢leves

Le jeu se joue en groupes de 3 a 5 ¢€léves. Le but est de reconstituer le plus vite possible et sans
faute un groupe nominal dicté par le meneur de jeu. Avant que le meneur de jeu dicte le texte, les
étiquettes sont étalées sur la table.

La phrase peut se faire sur la table ou debout, les €éléves présentant la phrase devant eux, une éti-
quette dans chaque main, face au autres joueurs et au meneur de jeu. Je préfére cette version qui
implique que chaque éléve participe, a la version sur la table qui risque d’exclure la participation

de certains.

Vous pouvez créer d’autres jeux avec un vocabulaire différent...

Liste des associations possibles:

Un joli gargon

Une jolie fille

Une jolie robe

Un joli pantalon
Un joli vétement
Un joli cahier

Une jolie trousse
Un joli sac

Une jolie fillette
Une robe tachée
Un pantalon taché
Un vétement taché
Un cahier taché

Un sac taché

Une trousse tachée
Une robe abimée
Un vétement abimé
Un cahier abimé
Un sac abimé

Une trousse abimée

Des jolis gargons
Des jolies filles

Des jolies robes

Des jolies pantalons
Des jolis vétements
Des jolis cahiers

Des jolies trousses
Des jolis sacs

Des jolies fillettes
Des robes tachées
Des pantalons tachés
Des vétements tachés
Des cahiers tachés
Des sacs tachés

Des trousses tachées
Des robes abimées
Des vétements abimés
Des cahiers abimés
Des sacs abimés

Des trousses abimées

Des sacs tachés et abimés

Un sac taché et abimé

Des robes et des pantalons tachés
Des robes et des sacs abimés
Des vétements tachés et abimés
Un cahier et une trousse abimés
Des trousses et des sacs abimés
Une robe et un sac tachés

Un pantalon et un sac tachés
Une robe et une trousse abimées
Une robe et un cahier abimés
Un pantalon et un cahier tachés

Etc ...
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